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Terminal - Ihr Planungstool fiir die Gebaudetechnik!

Terminal stellt automatisch alle bendtigten Komponenten flr Sie zusammen und bietet Ihnen zu

jedem Zeitpunkt eine verbindliche Preisaussage. Eine Anpassung ans Budget? Schon geschehen!

Eine neue Funktion? Nichts leichter als das! Gehen Sie mit Ihren Endkunden von Raum zu Raum, begeistern
Sie sie fur die technischen Maglichkeiten, und geben Sie ihre Wiinsche direkt in terminal ein.

Starten Sie in die Planung!

Lernen Sie in dieser Praxisiibung, neben den Grundfunktionen, wie Sie mittels des 2D-
Konfigurators Montageorte, Funktionen, Aktionen und Szenen punktgenau in den aktuellen
Raum integrieren kénnen.

Zum Start empfiehlt es sich mit der ,Praxisibung Grundfunktionen” zu beginnen.

Werden Sie zum Profi!

2D - Planung - allgemeine Informationen

Mit einem Premiumabonnement steht auch der Konfigurationsmodus zur Verfligung. Mit diesem
ist es Ihnen maglich, Ihren Raum anhand eines 2D-Grundrisses zu planen. Sie kdnnen in diesem
Modus die Lange der einzelnen Wande, die Position einzelner Montageorte und die von weiteren
Elementen bestimmen. Zusatzlich kénnen Sie |hre Planung jederzeit in einer 3D-Ansicht
begutachten.

|_-|_-_| Terminal ist eine Marke der Alexander Biirkle GmbH & Co. KG
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G Legen Sie ein neues Projekt an, indem Sie auf den Button ,PROJEKT ANLEGEN" klicken.

E] Terminal

Projekte

Status Projekt / Gebaude

O EFH Standard

O Eigene Vorlage EFH

System

Elektro

Elektro

0
Hersteller Geandertam  Aktionen
Jung 22.11.2019 & th B w
Gira 22.11.2019 & h B mf

PROJEKT ANLEGEN

9 Wabhlen Sie zunachst die gewlinschte Technik und den Hersteller aus. Klicken Sie dann auf den

Button ,PROJEKT ANLEGEN".

Projekt anlegen

free@home

digitalSTROM

ELTAKO

LUXORIiving

Standardinstallation

Busch-Jaeger

Gira

Hager

Jung

Merten

KNX-Projekt

Erstellen Sie ein KNX-Projekt auf Basis des
Herstellers ABB.

Zur Website des Herstellers

PROJEKT ANLEGEN

E Terminal ist eine Marke der Alexander Biirkle GmbH & Co. KG
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9 Bennen Sie Ihr Projekt. Zusatzinformationen kénnen Sie unter "Bemerkungen” eintragen.

El Terminal ® @
Ubung Standard Projekte / Ubung Standard

GRUNDLAGEN EINSTELLUNGEN ARTIKEL

Allgemeines v
— Projekt / Gebaud: — o]

(Ubung Standard Wohnhaus v
[T Terminal I
— Planungsgrundlage O
Neubau v ‘

Projektdaten v
Vorbemerkungen v
Bemerkungen v

O UBERPRUFEN & ANFORDERN

G Unter dem Reiter "Projektdaten” haben Sie die Mdglichkeit, alle erforderlichen Daten beztglich des
Projektes zu hinterlegen.

[z] Terminal ® @
Ubung Standard Projekte / Ubung Standard
GRUNDLAGEN EINSTELLUNGEN ARTIKEL
Allgemeines v
Projektdaten A
—E-M —Proj

—PLZ

—ort

. — Sachbearbeiter

— Standort

QO UBERPRUFEN & ANFORDERN

E Terminal ist eine Marke der Alexander Biirkle GmbH & Co. KG
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e Uber das "+ erstellen Sie die gewiinschte Gebaudestruktur. Fiigen Sie ein leeres Stockwerk ein oder
wahlen Sie eines aus der Vorlage.

E Terminal ® &

Ubung Standard Neu anlegen d

Leeres Stockwerk NSTELLUNGEN ARTIKEL

Leeres Stockwerk KG 2
Leeres Stockwerk EG —Flenunssiye O
Wohnhaus v
Leeres Stockwerk 0G
— Planungsgrundlage ©
Neubau v
Leeres Stockwerk DG
Stockwerke aus Vorlage v
Vorbemerkungen v
Bemerkungen v

O UBERPRUFEN & ANFORDERN

G Uber dieses "+"kdnnen Sie die verschiedenen Raume in den einzelnen Stockwerken
hinzufligen und benennen. Auch hier haben Sie die Méglichkeit, eine Vorlage zu
benutzen.

IE] Terminal ® ©
Ubung Standard Projekte / Ubung Standard
Neu anlegen }
Leerer Raum
R&éume aus Vorlage }
— Verteiler ©
- Hauptverteiler - v

QO UBERPRUFEN & ANFORDERN

E Terminal ist eine Marke der Alexander Blrkle GmbH & Co. KG
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a Definieren Sie den Raumtyp und den Ausstattungsstandard.
Angelehnt an die Richtlinie RAL-RG 678, die vom RAL Deutsches Institut fur

Gutesicherung und Kennzeichnung aufgestellt wurde. Sie definiert
Ausstattungsstandards der Elektroinstallation.

1Stern - Mindestausstattung gemaBn DIN 18015-2
2 Stern - Standardausstattung
3 Stern - Komfortausstattung

E Terminal ® ©
Ubung Standard Projekte / Ubung Standard
~ EG + 0 W —Reumtyp @ ie ©
Kinderzimmer ‘ Kinderzimmer bis 20 m? v ‘ ki v ‘
Kinderzimmer [ W _— _—
| alphabetisch v ‘
v

Funktionen

Klicken Sie auf "Raum konfigurieren’, um Funktionen zum Raum hinzuzufiigen.

(O UBERPRUFEN & ANFORDERN RAUM KONFIGURIEREN

Q Klicken Sie anschlieBend auf den Button ,RAUM KONFIGURIEREN", umin die
detaillierte Raumplanung zu gelangen.

II‘ Terminal ©) o}
Ubung Standard Projekte / Ubung Standard
it A EG + O —Reumtyp © ie O
Kinderzimmer ‘ Kinderzimmer bis 20 m* v ‘ *Kk 3T v ‘
Kinderzimmer V—j ﬂ
Bemerkung —
| alphabetisch v ‘

8 Funktionen v

aq Sie auf "Raum konfigurieren®, um Funktionen zum Raum hinzuzufiigen.

(O UBERPRUFEN & ANFORDERN RAUM KONFIGURIEREN

E Terminal ist eine Marke der Alexander Blrkle GmbH & Co. KG
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Wihlen Sie zundchst die Kategorie , Favoriten/Vorschldge" aus. Hier zeigt es Ihnen die Funktionen
und die Menge an, angelehnt an die Richtlinie RAL-RG 678. Klicken Sie auf die einzelnen Funktionen
und dann auf den Button ,importieren”.

Funktionen hinzufiigen

Favoriten/Vorschlage Empfohlen fiir Kinderzimmer bis 20 m?, 2 Sterne
Anschlussosen w endosen 1-fach

7 Heizkreise 230V

Beschattung 77 Leuchten geschaltet

Gerate 17 Netzwerkdosen einfach uP

Klima 7 Rauchwarnmelder

Multimedia w 4den 230V einzeln

Sicherheit 17 Steckdosen 1-fach

7unann

ABBRECHEN

@ Alle Funktionen mit Menge, die Sie angeklickt haben, werden in den Raum importiert.

E Terminal ® ©
Raum 01 Projekte / Ubungen Standard / EG / Raum 01 / Konfigurationsmodus E
FUNKTIONEN UND ANSCHLUSSDOSEN AKTIONEN
- alle / kein Filter - v
e s e 1-fach (1) v
Antennendosen 01 @ 'ﬁ'
Heizkreise 230V (1) A
Heizkreis 01 I O )
Leuchten geschaltet (2) v

O UBERPRUFEN & ANFORDERN FUNKTIONEN HINZUFUGEN

E Terminal ist eine Marke der Alexander Blrkle GmbH & Co. KG
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m Uber dieses Symbol , “kommen Sie in die graphische Oberflache der einzelnen Rdume.

|I| Terminal

Raum 01

O UBERPRUFEN & ANFORDERN

nattrlich der RaumgréBe anpassen.

Projekte / Ubungen Standard / EG / Raum01 / Konfigurationsmodus i

AKTIONEN

FUNKTIONEN UND ANSCHLUSSDOSEN

-alle / kein Filter - v

Antennendosen 1-fach(1) v
Antennendosen 01 I
Heizkreise 230V (1) A
Heizkreis 01 t @ 1Il
Leuchten geschaltet (2) v

FUNKTIONEN HINZUFUGEN

@ Hier kdnnen Sie durch Anklicken der Symbole, Tiren und Fenster in den Raum einsetzen und

E Terminal

Raum 01 Projekte / Ubungen Standard / EG / Raum 01 / Konfigurationsmodus

> Montageorte 0
> Funktionen 20
v Aktionen 17
§._ Heizkreis Olregeln

(TEMP-/TEMP+)

7 Leuchte 01schalten

<2 (AN/AUS)

5 Leuchte 02 schalten

< (AN/AUS)

5 Rollladen 01steuern

8 (AUF/AB)

O UBERPRUFEN & ANFORDERN &13_1]

E Terminal ist eine Marke der Alexander Blrkle GmbH & Co. KG
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Hilfe der linken Maustaste, an die jeweiligen Positionen.

E Terminal

Kinderzimmer

ul

= Rauchwarnmelder 01

Projekte / Ubungen Standard / EG / Kinderzinmer / Konfigurationsmodus BZI

B  Rollladen 01 0 EEEE

o8
B Rollladen 02 H
Steckdose 01 og
Steckdose 02 (]

O eE=g
u]

Steckdose 03 o —
Steckdose 04 ()

O UBERPRUFEN & ANFORDERN

o
n [}

©

miteinander verbunden.

Terminal

Ist nun der Raum dem realen Raum angepasst, setzen Sie nun die Funktionen und die Aktionen, mit

HINZUFUGEN

Durch das Setzen der Aktionen und der Funktionen an den Montageorten werden sie automatisch

E] Terminal ® ©
Kinderzimmer Projekte / Ubungen Standard / EG / Kinderzimmer / Konfigurationsmodus
Vv Aktionen 14 Chomem Aktion
. q u]
§. Heizkreis Olregeln ® Rollladen 02 steuern (AUF/AB)
" (TEMP-/TEMP+) O CEEE
Leuchte 01schalten m g
’A (] S| Zugewiesene Montageorte:
(AN/AUS) [aass Eie
’A Leuchte 02 schalten ® Z Montageort 10 X
(AN/AUS) aE
—Zuweisen zu
’E Rollladen 01 steuern ® o
(AUF/AB) a
3 Rollladen 02 steuern °
(AUF/AB)
, Steckdose 01 schalten
©
(AN/AUS)

O UBERPRUFEN & ANFORDERN

E Terminal ist eine Marke der Alexander Blrkle GmbH & Co. KG

HINZUFUGEN



7| Terminal

@ Uber dieses Symbol , % “kommen Sie in die 3D-Ansicht.

El Terminal ® ©

Kinderzimmer Projekte / Ubungen Standard / EG / Kinderzimmer / Konfigurationsmodus !

v Montageorte 10

®  Montageort 01 4
0 EEEE
©  Montageort 02 1 d@
i1}
=] =
®  Montageort 03 1 &
£3 0] a
©®  Montageort 04 1 0B 5
Montageort 05 1
v ¢ o
©  Montageort 06 2 o
= B
()
© Montageort 07 2
= y
O UBERPRUFEN & ANFORDERN W o & e D HINZUFUGEN

@ In der 3D-Ansicht kdnnen Sie mittels der eingeblendeten Pfeile durch die Wande schalten sowie die
Decke und den Boden prufen.

[£] Terminal ® ©

Kinderzimmer Projekte / Ubungen Standard / EG / Kinderzimmer / Konfigurationsmodus E]

O UBERPRUFEN & ANFORDERN (4 © e < > C

E Terminal ist eine Marke der Alexander Blrkle GmbH & Co. KG
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Wenn Sie mit der graphischen Planung des Raumes fertig sind, wechseln Sie zurlick und erstellen
den nachsten Raum bis das komplette Gebaude geplant ist.

[z] Terminal ® @

Kinderzimmer Projekte / Ubungen Standard / EG / Kinderzimmer / Konfigurationsmodus EZ]

O UBERPRUFEN & ANFORDERN (4 © o &« > C

E Terminal ist eine Marke der Alexander Blrkle GmbH & Co. KG



